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1. Allgemeine und Sicherheitshinweise

Umfangreiche Material-, Funktions- und Qualitatsprifungen sichern Ihnen einen hohen Nutzen und eine
lange Lebensdauer des Produktes. Trotzdem kénnen von diesen Geraten Gefahren ausgehen, wenn sie von
unausgebildetem Personal unsachgemalf3 und nicht zum bestimmungsgemaflen Gebrauch eingesetzt
werden.

Lesen Sie vor Montage und Inbetriebnahme des AGENT E diese Montage- und Bedienungsanleitung
aufmerksam durch.

1.1 Allgemeine Hinweise

1.1.1 Urheberrecht

Weitergabe und Vervielfaltigung dieser Bedienungsanleitung und die Verwertung ihres Inhalts sind nur mit
schriftlicher Erlaubnis der EMKA Beschlagteile GmbH & Co. KG gestattet.

1.1.2 Anwendungsbestimmungen und Sicherheitshinweis e
Das elektronische Verschlusssystem ist ausschliel3lich fur die Zugangskontrolle von Schrank- und
Gehausesystemen im Innenbereich einzusetzen.
Der Betrieb in Umgebungen mit entziindlichen Gasen oder Dampfen ist nicht gestattet.
Direkter Kontakt mit Wasser oder aggressiven Stoffen ist nicht zulassig.

Installation, Umbauten und Reparaturen dirfen nur von autorisiertem Fachpersonal durchgefihrt
werden.

Die in dieser Bedienungsanleitung enthaltenen Vorschriften fiir Lagerung, Montage und Betrieb sind zu
beachten.

Fur den Betrieb des elektronischen Verschlusssystems sind die angegebenen Umgebungsbedingungen
(elektrische Installation, Temperatur, Luftfeuchtigkeit) einzuhalten.

1.1.3 Technischer Stand

Diese Dokumentation bezieht sich auf den technischen Stand 01/2010.
EMKA Beschlagteile GmbH & Co. KG behélt sich das Recht vor, Anderungen im Sinne des technischen
Fortschritts ohne Vorankiindigung durchzufuhren. Diese umfassen unter anderem:

Anderungen der Konstruktion

Ersatz angegebener Bauteile durch &quivalente andere Bauteile
Anderung von Leistungsmerkmalen

Anderung der Bedienung

Anderungen von Angaben in dieser Bedienungsanleitung

EMKA |
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1.1.4 Gewahrleistung
EMKA Beschlagteile GmbH & Co. KG bietet bei sachgeméaler Anwendung auf alle mechanischen und
elektrischen Komponenten, ausgenommen Batterien, eine Gewahrleistung von

24 Monaten

vom Tage der Lieferung an. Sollte innerhalb dieses Zeitraumes ein Defekt auftreten, wird das eingeschickte
Gerat im Werk kostenlos repariert oder ausgetauscht. Weitergehende Anspriiche, insbesondere fir Folge-
schaden, sind ausgeschlossen.

Bei unsachgemalRer Anwendung, Anschluss oder Veradnderung erlischt der Garantieanspruch.

Weitere Details entnehmen Sie bitte den Allgemeinen Geschéaftsbedingungen der EMKA Beschlagteile
GmbH & Co. KG.

1.1.5 Haftungsausschluss

EMKA Beschlagteile GmbH & Co. KG lbernimmt keinerlei Gewahr fir die vollstandige Richtigkeit der
Angaben. Inshesondere wird keinerlei Haftung fiir Schaden bernommen, die aus der Benutzung des
Gerates entstehen.

1.2 Sicherheitshinweis Handsender

Die zur Offnung des AGENT E benétigten Handsender strahlen ein sehr intensives, rotes Licht aus.
Um Schéaden zu vermeiden, darf der Lichtstrahl nicht direkt ins Auge des Bedieners oder einer anderen
Person gerichtet werden.

EMKA |
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2. AGENT E System
2.1 Anwendung

Aufgrund seiner Konstruktion eignet sich AGENT E hervorragend sowohl fur den Einbau in neue als auch
zum Nachristen bestehender Anlagen, da er fir sehr viele Turausschnitte und mechanische Anbindungen
geeignet ist und keinerlei externe Verkabelung bendétigt.

2.2 Systembeschreibung

Das AGENT E System besteht aus einer Kombination von elektronischen Schwenkgriffen und Handsendern.
Die Offnung eines AGENT E Schwenkgriffes erfolgt durch einen kleinen Handsender ("TAG*) vom Typ
"User", der, Berechtigung vorausgesetzt, den Offnungsvorgang einleitet. Uber die Taste am Handsender
werden die Leuchtdioden eingeschaltet und der Lichtstrahl auf die Fotozelle des Schwenkgriffes gerichtet (s.
Bild 1). Das Licht der Dioden ist moduliert; jeder Handsender hat eine individuelle Kennung. Nur zugelas-
sene Handsender 6ffnen einen Griff.

Zusatzlich gibt es noch Handsender vom Typ "Master” (erkennbar am roten Drucktaster), mit denen
Zugangsberechtigungen fir bestimmte Sender vom Typ "User" an einem Schwenkgriff eingestellt werden
konnen. Einzelheiten dazu sind in Abschnitt 4 und 5 beschrieben.

Bild 1 AGENT E Schwenkgriff mit Handsender
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3. Montage und technische Daten

3.1 Voraussetzungen

AGENT E kann als Ersatz fir mechanische Schwenkgriffe mit Stangenschloss oder Lagerbuchse sowie
anstelle eines Vorreiber-Verschlusses verwendet werden.
Vor der Montage mussen die Batterien in den Griff eingesetzt werden (s. 3.4); es empfiehlt es sich ebenso,

die Griffe zuerst zu konfigurieren (Abschn. 5...7), damit ein versehentlich geschlossener Griff mit einem TAG
wieder gedffnet werden kann.

3.2 Abmessungen und Bohrplane

TS= 2, (Ausfiihrung fiir Stangenschloss)
TS=1...4 (Ausfiihrung fiir Zunge)
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3.3 Technische Daten

Gehéause: Mulde Kunststoff, Schwenkgriff Zinkdruckguss
Umgebungstemperatur: 10C bis 35C
Lagertemperatur: 0T bis 45T
Rel. Luftfeuchtigkeit: < 80 %, keine Betauung
Energieversorgung

Schwenkgriff: 3V, 2 Stck. Microzellen AAA

Handsender (TAG): 3,6 V, 1 Stck. Lithium Batterie %2 AA
Batterielebensdauer: ca. 10000 Offnungszyklen; max. 3 Jahre (abh. vom Batterietyp)
Anschluss: USB Micro fiir Datenaustausch und Notstromversorgung
Funkfrequenz: 868 MHz (nur Variante "Superior"), zugelassen fir EU, Norwegen

und Schweiz

3.4 Batterien einbauen / wechseln

Zur Inbetriebnahme des AGENT E Griffes missen die Batterien eingebaut werden, da er sonst nicht zu
offnen ist. Dazu werden bei gedffnetem Schwenkgriff das Batteriefach aufgeschraubt und die Batterien
eingelegt. Dabei auf die richtige Polaritat achten. Nach einem Batteriewechsel leuchtet die rote LED fir 4
Sekunden.

Verbrauchte Batterien im Schwenkgriff werden beim Offnungsvorgang angezeigt. Sobald mit einem
Handsender versucht wird, den Griff zu 6ffnen, leuchtet zunachst die griine oder rote LED (Sender
berechtigt / unberechtigt). Anschlieend blinken beide LED’s noch fiir ca. 5 sec. Dies signalisiert den bald
falligen Batteriewechsel.

Die Konfiguration eines Griffes bleibt beim Batterietausch erhalten.

Ein Batteriewechsel im Handsender wird dadurch signalisiert, dass beim Einschalten die LED’s des Senders
blinken, statt Dauerlicht zu zeigen. Die Funktion des Senders wird dadurch nicht beeintrachtigt, wohl aber
die Reichweite. Zum Batteriewechsel werden die beiden Schrauben auf der Gehausertickseite geldst und
das Gehéause gedffnet. Direkt nach dem Batteriewechsel blinkt der TAG kurz.

Schraube entfernen,
Abdeckung abnehmen

Bild 4 Handsender gedffnet

Bild 5 Batteriefach; Abdeckung entfernt
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3.5 Externer Turkontakt (relevant ab AGENT E Versio n Professional)

Der AGENT E Griff verfugt Uber einen eingebauten Kontakt zur Erkennung des Griffzustandes, der bei
Anderung (Offnen, SchlieRen) mit einem entsprechenden Eintrag im Ereignisspeicher des Griffes protokol-
liert wird. Dies muss aber nicht zwangslaufig auch der Turzustand sein (z.B. Tur offen, aber Griff geschlos-
sen). Wenn der tatsachliche Tirzustand Uberwacht und protokolliert werden soll, besteht die Méglichkeit, auf
der Rickseite des Griffes einen externen Turkontakt in Reihe zum Griffkontakt anzuschlie3en (s. Bild 2).
Dazu muss die standardmé&Rig eingesetzte Kurzschlussbriicke abgezogen und stattdessen ein passiver
Turkontakt angeschlossen werden. AnschlieRend wird bei getffnetem Griff und/oder bei getffnetem
Turkontakt ein Offnungsvorgang und nur bei geschlossenem Griff- und Tiirkontakt ein SchlieRvorgang
protokolliert.

3.6 Notstromversorgung mit PC / Netzteil

Falls die Batterien im Griff leer/defekt sein sollten, kann er mit einer Notstromversorgung betrieben werden.
Dazu die Abdeckung oben am Griff entfernen. Nun wird ein USB Micro Anschluss zugénglich. Uber ein ent-
sprechendes Anschlusskabel kann der Schwenkgriff jetzt extern mit Energie versorgt werden. Es genigt,
das Anschlusskabel mit einem laufenden PC/Laptop zu verbinden. Eine spezielle Software ist dazu nicht
notwendig. Alternativ kann auch ein Ladegerat fir Mobiltelefone nach neuem Standard verwendet werden.
Nachdem so der Schwenkgriff wieder betriebsbereit ist, kann er mit einem zugelassenen Handsender ge6ff-
net werden.

Diese Notstromversorgung steht in allen AGENT E Versionen zur Verfiigung.

Bild 6 USB Anschluss; Abdeckung entfernt
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4. AGENT E - "Basic"

4.1 Version Basic Standard

Die einfachste AGENT E Version besteht aus einer beliebigen Anzahl von elektronischen Schwenkgriffen
und Handsendern (TAGSs) Typ "User".

Nach der Montage und Inbetriebsetzung der Schwenkgriffe kdnnen diese durch Vorhalten eines eingeschal-
teten TAG's vor die Fotozelle (s. Bild 1) gedffnet werden. Eine griine LED am Giriff signalisiert, dass der
Offnungsvorgang eingeleitet wird.

4.2 Version Basic Enhanced

Diese Variante besteht aus einer Kombination von Schwenkgriffen, TAGs Typ "User* (max. 32) sowie bis zu
5 TAGs vom Typ "Master” und bietet erhdhte Sicherheit, da nur noch zugelassene TAGs vom Typ "User*
einen Griff offnen.

Die Handsender lassen sich anhand der Farbe des Drucktasters unterscheiden; TAGs vom Typ "Master"
haben einen roten Drucktaster.

4.2.1 Anlernen von TAGs

Mit einem TAG vom Typ "Master" wird der Schwenkgriff in den Lernmodus versetzt. Nach Einschalten
dieses Senders leuchten die griine und die rote LED am Griff im Wechsel fur ca. 10 sec. In dieser Zeit
befindet sich der Griff im Lernmodus und die fur diesen Griff zugelassenen Handsender (max. 32) kdnnen
angelernt werden. Dazu wird ein TAG vom Typ "User" vor die Fotozelle am Schwenkgriff gehalten und
eingeschaltet. Erfolgreiches Anlernen wird durch dreimaliges Blinken der griinen LED quittiert. Danach
befindet sich der Griff jeweils fur weitere 10 Sekunden im Lernmodus, griine und rote LED blinken wieder im
Wechsel. Ist diese Zeit abgelaufen, geht der Griff in den normalen Bereitschaftszustand und kann dann nur
noch mit den angelernten TAGs gedoffnet werden.

Sollen ein weiterer TAG vom Typ "Master" angelernt werden, so muss der Griff mit einem schon angelernten
"Master" TAG in den Lernmodus versetzt werden. Nach dem Anlernen sind alle "Master" TAGs gleichwertig.
Handsender vom Typ "Master kénnen nicht zum Offnen eines Griffes eingesetzt werden.

4.2.2 Loschen von TAGs

Ein selektives Léschen von Handsendern ist in dieser Version nicht mdglich. Es lassen sich lediglich alle
eingetragen TAGs vom Typ Master und User komplett I6schen. Das Léschen erfolgt Uber einen TAG vom
Typ "Master”. Wie beim Anlernen wird der Sender vor den Griff gehalten und eingeschaltet; griine und rote
LED leuchten im Wechsel. Wahrendessen den Master TAG erneut eingeschalten; die griine LED blinkt
dreimal. Dann den Handsender zum dritten Mal einschalten; rote und griine LED blinken schnell. Alle TAGs
vom Typ "User” und alle vom Typ "Master*, auRer demjenigen, der zum Léschen verwendet wurde, sind im
Griffspeicher geléscht.

Anschlie3end sind die zugelassenen TAGs nach 4.2.1 wieder anzulernen.

5. AGENT E - "Professional”

5.1 Allgemeines

Diese Variante besteht aus einer Kombination von Schwenkgriffen, TAGs Typ "User* (max. 32) und bis zu 5
TAGs vom Typ "Master” in Verbindung mit der Software AGENT E Management Suite. TAGs lassen sich
anhand der Farbe des Drucktasters unterscheiden; TAGs vom Typ "Master" haben rote Taster.

Die Software AGENT E Management Suite dient zur Verwaltung eines AGENT E Schliesystems.
Zunéachst werden die Sicherheitszonen (z.B. RGume), in denen das Schliel3system eingesetzt werden soll,
definiert. Anschlielend werden dann Benutzergruppen (z.B. Abteilungen) festgelegt und Benutzer (z.B.
Mitarbeiter) eingetragen, die sich dann wiederum den Benutzergruppen zuordnen lassen. Alle in einem
System verwendeten AGENT E Griffe und TAGs werden danach eingelesen. Den Benutzern werden TAGs
zugewiesen (Personalisierung). AnschlieRend werden die TAGs konfiguriert — welche Griffe durfen damit
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geoffnet werden und zu welchen Zeiten ist der TAG zugelassen. Wenn alle Einstellungen vorgenommen
sind, werden sie nacheinander an die AGENT E Griffe des SchlieRsystems ubertragen. Berechtigungen
lassen sich jederzeit wieder andern; verlorengegangene TAGs kénnen geldscht und damit unbrauchbar
gemacht werden.

Bei groReren Anlagen ist eine Konfiguration des Systems vor dem Einbau sinnvoll. Dazu empfiehlt es sich,
sowohl die Griffe als auch die TAGs zu kennzeichnen

Griffe der Version "Professional* verfiigen iiber einen Ereignisspeicher, der alle Offnungs- und SchlieRvor-
gange mit Datum, Uhrzeit und verwendetem Handsender protokolliert. Diese Ereignisse lassen sich mit Hilfe
der AGENT E Management Suite auslesen, analysieren und archivieren.

5.2 Installation der AGENT E Management Suite

Die Software kann von der Seite www.emka-electronic.de, Bereich "Dowload"heruntergeladen werden und
ist ohne Funktionseinschrankungen frei verfiigbar. Voraussetzung ist jedoch voraus, dass alle Windows
Updates, insbesondere diejenigen, die sich auf Datenbanken beziehen, installiert sind. Wahrend der
Installation ist eine Online Verbindung zum Internet unbedingt erforderlich.

Vor oder wahrend der Installation der Software darf der AGENT E Griff nicht mit dem PC verbunden sein!

Durch Ausfuhren von "SETUP.EXE" wird die Installation gestartet. Folgen Sie den Hinweisen der Software.

Nachdem die Installation abgeschlossen ist, den AGENT E Griff Gber USB Kabel mit dem PC verbinden.
Im folgenden Hinweisfenster "Ja, nur dieses eine Mal" auswéhlen und anschlieBend Taste <Weiter>
betétigen.

Assistent fiir das Suchen neuer Hardware e

Willkommen

Es wird nach aktueller und aktualizierter Software auf dem
Computer, auf der Hardwareingtallations-CD oder auf der
Wwindows Update-website [mit hrer Edaubniz] gesucht.

D atenschutzrichtlinie anzeigen

Soll eine Yerbindung mit \indows Update hergestellt werden,
umn nach Software z2u suchen?

& Ja. nur dieze eine al
7 Ja, und jedes Mal, wenn ein Gerdt angeschlossen wird

° Nein, diesmal nicht

Klicken Sie auf "weiter”, um den % organg fortzusetzen.

< ZUriick I \Weiter > I Abbrechen

Bild 7 Hardware Assistent_1

Im néachsten Fenster "Software automatisch installieren (empfohlen)" wahlen und anschlieRend Taste
<Weiter> betatigen.
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Assistent fiir das Suchen neuer Hardware

it diesemn Azsiztenten kidnnen Sie Software flr die folgende
Hardwarskomponerte installiersn:

EMKA_XD140

_) Fallz die Hardwarekomponente mit einer CD
‘.4, oder Diskette geliefert wurde, legen Sie diese
jetzt ein.

‘wie mochten Sie vorgehen?

& Software automatizch installisren [empfahlan)

" Software von einer Liste oder bestimmten Quelle
inztallieren (fur fortgeschiittene Benutzer)

Klicken Sie auf "wheiter'", um den Worgang fortzusetzen.

< Zuriick I Weiter > I Abbrechen

Bild 8 Hardware Assistent_2

Es werden die fir den PC geeigneten Softwaretreiber im Internet gesucht und installiert. Zum Abschluss
erscheint das nachstehende Hinweisfenster, das mit "Fertigstellen" bestéatigt werden muss

Assistent fiir das Suchen neuer Hardware

= Fertigstellen des Assistenten
Ny
N

Die Software fiir die folgende Hardware wurde ingtalliert:

USE Serial Corveerter

e

Klicken Sie auf "Fertig stellen”, um deh Yorgang abzuschlisfen.

¢ Zurick I Fertig stellen I Abbrecker

Bild 9 Hardware Assistent_3

Jetzt den Windows Geratemanager aufrufen: <Start> <Ausfiihren> "devmgmt.msc"j
Unter "USB Controller" den Eintrag "USB Serial Converter" anklicken, rechte Maustaste betatigen und
"Eigenschaften" auswahlen
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(O Certe-Manager 2|01 ]

_.Datﬁﬂm.ﬂmld"l? |

rrEFs e 3 xBa |

[ BB 1394 Netwerkadapter -]
HE Int=lR) PROJ 1000 MT Mobile Connection
B Intel(R) PROMWireless 2200BG Network Connection
& Prozessoren
*_{ Systemgerite
- Tastaburen
¥ USB-Conkroller
Intekr) 8280108/08M USE 2.0 erweiterter Hoskcontroller - 24C0
Intel(r) 82501 08/08M LISE universeller Hostoontroller - 2402
Intelr) 8220108/08M USE universeller Hostoontroller - 24C4
Intelr) 82801 06/06M USE unnverseller Hostoontroller - 24C7

m.—

({1

- Treiber aktuaksisren...
ﬁ-:‘;z-:h [weaktivieran
USE-Root-Hub R

USE-Root-Hub  Nach gednderter Hardware suchen

L«

[SFfet die Eigenschaften des ak Eigenschaften
Bild 10 Eigenschaften USB Serial Converter_1

Im néchsten Fenster "Erweitert" wahlen, Merker bei "VCP laden" setzen und mit <OK> bestatigen.
2lx

Allgemein  Enweitart | Tlewharl Detallsl

B@ & USE Serial Canverter

Einstellungen

Einzchalten dieses Attributes hat Yorrang wor der
Geratesinstelung.

¥ WP laden

ok | abbrechen | Hile |

Bild 11 Eigenschaften USB Serial Converter_2

Geratemanager schlieRen, USB Kabel zum AGENT E Griff abziehen, einige Sekunden warten und wieder
aufstecken.

Es beginnt der gleiche Vorgang nochmals (s. Bilder 5, 6, 7,8) und es sind die gleichen Einstellungen zu
wahlen. Danach ist die Installation der AGENT E Management Suite abgeschlossen und die Software kann
gestartet werden.

WICHTIGER HINWEIS

Bitte merken Sie sich den USB Anschluss, den Sie wahrend der Installation benutzt haben und schlieBen
Sie kunftig AGENT E Griffe nur dort an. An anderen Anschliissen wird er nicht funktionieren.

Dieser USB Anschluss kann naturlich fir weitere Komponenten benutzt werden, wenn kein Griff
angeschlossen ist.
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5.3 Sicherheitszonen anlegen

Sicherheitszonen kennzeichnen die Bereiche (z.B. Raume), in denen die AGENT E Griffe montiert werden.
In den nachfolgenden Schritten werden die einzelnen Griffe dann den Sicherheitszonen zugewiesen.

In der Software AGENT E Management Suite links den Punkt "Griffe" und danach "Sicherheitszonen"
wahlen. Jetzt kbénnen die Bereiche definiert werden.

Sicherheitszonen
Bezeichnung | Hinzufiigen |
Ohne Sicherheitszone | Entfernen |
Serverraune ‘ )
Labor
Bilro
| Schlieffen

Bild 12 Sicherheitszonen definieren

5.4 Gruppen anlegen / l6schen

Bereiche eines Unternehmens (z.B. Abteilungen) kdnnen als sog. Gruppen angelegt werden. Diesen
Gruppen werden dann unter Abschn. 5.5 Mitarbeiter zugewiesen. Ein Mitarbeiter kann auch mehreren
Gruppen angehdren.

Um eine neue Gruppe anzulegen, am linken Bildschirmrand den Menupunkt "Gruppen” wahlen, im Feld
unter "neuer Gruppenname" einen Namen fir die Gruppe vergeben und links "Gruppe anlegen” wahlen.

EMEA AgentE Manager

Skark | Draten Einstellungen Hilfe:

1] =h z T
Eji =T | = -
Werbindung
herstellzn
Merbindung
Gruppen neuer Gruppennane
% Gruppe anlegen rihischicht H3&
Adminiskration
g% Gruppe lschen mebaudemanagement
Mitarbeiter

Bild 13 Gruppen anlegen / I6schen

EMKA |
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5.5 Benutzer anlegen / [6schen

Benutzer sind Mitarbeiter, denen es gestattet ist, einen oder mehrere AGENT E Griffe zu 6ffnen. Benutzer
kénnen einer oder mehreren Gruppen zugeordnet werden und erhalten einen persénlichen TAG zur
Grifféffnung.

Um einen neuen Benutzer anzulegen, am linken Bildschirmrand den Menupunkt "Benutzer" wahlen. Alle
bereits angelegten Benutzer erscheinen. Links auf "Benutzer anlegen” klicken und die Profildaten des
Benutzers eingeben. Benutzerdaten lassen sich andern durch Doppelclick auf den betreffendenNamen.

Skart Daten Einstellungen Hilfe

i == = . =T 1 ¥
ET £ ; ; ti% 1
= T = — e 5]
‘erbindung
herstelen
Yerbindung u Extras u
Benutzer Max, Mustermann Miiller, Hermann Schmidt, Peter
1 4 A
{%: Benutzer anlegen /M ] /M
Machnarne:  Max Machname:  Miller | Machnarne:  Schrmidt
‘g:l Benutzer l6schen Varnarne: Muskermann o Benutzer anlegen Peter
Geburtstag:  23.03.1963 Gebu . 18.0Z.1932
Personalnr: 1337 Persc /m 2236
Machnarne: Meier
Wagner, Peter Worname: Hans
= ! -
/M i Geburtstag: 11.10,1965  [+]
Machname:  ‘Wagner
Worname: Peter Personalnr: 1332|
Geburtstag:  16.09,1977
Personalnr: 2214 | Ok || Abbrechen |
@ Bufgaben
;% Benukzer
Bild 14 Benutzer anlegen / I6schen
Meier. Hans Nachdem ein neuer Benutzer angelegt wurde, kann er durch
— Anwahlen des Gruppensymbols einer oder mehreren Gruppen
B B zugeordnet werden.
[ ] administration -

[ ] sebaudemanagement

[ ] mitarbeiter —

a

Frihschicht H3a! ’ﬂ
>

Bild 15 Benutzer einer oder mehreren Gruppen zuordnen
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5.6 Anlegen von AGENT E Griffen

Zum Anlegen eines AGENT E Griffes in der AGENT E Management Suite wird dessen Seriennummer
bendtigt. Zum Erfassen gibt es zwei Mdglichkeiten: Die sechsstellige Seriennummer kann von einem
Aufkleber im Batteriefach des Griffes entnommen werden. Alternativ wird der Griff wird Gber ein USB Kabel
mit einem PC verbunden, auf dem die Software lauft und dartiber die Seriennummer ausgelesen.

5.6.1 Griffe manuell anlegen

Gerade bei grof3eren Anlagen ist es sinnvoll, die Griffe zunachst manuell in der Software anzulegen,
anschlieBend alle Einstellungen vorzunehmen (Zuweisung der berechtigten TAGs) und erst zum Abschluss
die Konfiguration auf die einzelnen Griffe zu tbertragen.

Im Auslieferzustand sind keine Batterien im Griff eingebaut. Im Inneren des Batteriefaches befindet sich ein
Aufkleber mit der Seriennummer (sechsstellig) und dem Fertigungsdatum (Batteriefach 6ffnen s. 3.4).

In der AGENT E Management Suite "Griffe" und anschlielend "Griff anlegen" wéhlen. Im neuen Fenster
kénnen dann alle Daten zum Griff einschl. Seriennummer eingetragen werden.

Vor Einbau der Batterien in die Griffe empfiehlt es sich, diese mit Aufklebern au3en zu kennzeichnen.

Meuen Griff hinzufiigen

Bezeichnung:  |H3 541w
Seriennummer. | S0A365

Beschreibung: | Halle 3, Maschine 41, Tar vorn
foptional)

Sicherheitszone wahlen:

Ohne Sicherheitzzaone
Serveraume

Labor

Biiro

Halle 3

2k, | Abbrechen

Bild 16 Neuen Griff anlegen

EMKA |
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5.6.2 USB Port festlegen

Zum Ubertragen der Einstellungen oder zum automatischen Anlegen eines AGENT E Griffes in der AGENT
E Management Suite muss der Griff (iber die USB Schnittstelle mit dem PC verbunden werden. Unter
"Einstellungen” > "Port" muss die verwendete COM Schnittstelle des USB Anschlusses am Computer
eingestellt werden. Alternativ kann die Schnittstelle bei angeschlossenem Griff tiber die Funktion "Automa-
tisch suchen" bestimmt werden. Diese Einstellungen bleiben auch nach SchlieRen der Software erhalten und
missen bei einem erneuten Aufruf nicht wiederholt werden.

EMKA AgentE Manager

Skark Draten Einstellungen

Q@ Port COM10 =

Schnittstellen ﬁfSchnittstellentest Zeit
aktualisieren

Setielle Schnitkstelle

Bild 17 USB Port am PC einstellen / automatisch suchen

5.6.3 Verbindung zum Griff herstellen

Nachdem die Einstellung unter 5.6.2 vorgenommen wurde, kann jetzt unter "Start" > "Verbindung herstellen"
die Verbindung zum AGENT E Griff erfolgen. Wenn der Verbindungsaufbau erfolgreich war, erscheint das
Symbol in Bild 19. Nochmaliges Anwéahlen des Symbols trennt die Verbindung zum Griff wieder.

EMKA AgentE Manager EMKA AgentE Manager

Skark Draken Einstellungen Start Daken Einstellungen

: = g =T T
e = Ao =) !
| § = 14 | g =l J _—
Werbindung Yerbindung Berechtigungen Ereigr
herstellen krennen abfragen abru
‘erbindurn Yerbindung
Bild 18 Verbindung zum Griff herstellen Bild 19 Verbindung zum Griff hergestellt / Verbindung trennen

Ist der angeschlossene Griff in der Software AGENT E Management Suite noch unbekannt, erscheint eine
entsprechende Meldung.

Achtung! E

Das Schloss EASEIE isk noch nicht in der Datenbank, soll dieses nun angeleat werdeny

Abbrechen |

Bild 20 Neuer Griff gefunden
Nach Bestatigung mit <OK> kann der neue Griff jetzt wie unter 5.6.1 spezifiziert werden.

Um einen weiteren Griff anzulegen, wird zunachst die Verbindung zum aktuellen Griff getrennt (s. Bild 18),
der neue Griff angeschlossen und die Verbindung wieder hergestellt.

EMKA |
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Eine Ubersicht tiber alle im System vorhandenen AGENT E Griffe erhalt man durch Anklicken von "Griffe"
am linken Bildschirmrand.
EMKA AgentE Manager

Start Daten Einstellungen HilFe:

(i = S f ||".1 fait §
= = !_ﬁ; 13 [
Werbindung | Berechtigungen  Ereignisse Einstellungen  Uhr stellen || Werksreset  Griff
trennen abfragen abrufen libertragen Upgrade
werbindung 3 Extras u
Griffe [ ohne sicherheitszane (2 || Serverraume (0] || Labar {0} || Biiro (0} || Halle 3 (5) |
l"“ ll_-? e b H3 516h H3 515v H3 540v
—I, Seriennurmmer: F10000 _‘L\. Setiennurnrmet: G00000 —Is  Seriennummer: E20000
1| Eirh =iri
Ilmi GHff entfernen d Beschreibung: a . |___j Beschreibung: ] |= 1] Beschreibung: a
2 H3 541h H3 541w
% Sicherheit
‘_';‘j 5 Ehermeitszonan —Iv  Seriennummers 310000 _‘u Seriennurnmet: S04365
Ein =
=T |= 1| Beschreibung: a I:_Ld Beschreibung: Al
|= 0L Ergignisliste
S |
I‘;:sgj Griff kanfiqurieren
.ll‘.‘_ :
Ex | Berechtigungen

Bild 21 Ubersicht AGENT E Griffe

5.6.4 Griff entfernen

In der Ubersicht in Bild 21 wird der zu I6schende Griff durch Anklicken ausgewahlt und anschlieRend am
linken Bildschirmrand die Funktion "Griff entfernen" gewahlt. Nach einer Riickfrage wird der gewahlte Griff
aus dem System entfernt.

5.6.5 Uhrzeit stellen

Nachdem ein AGENT E Griff neu in Betrieb genommen wurde, sollte die Uhrzeit gestellt werden, damit die
gespeicherten Ereignisse auch nachvollziehbar sind. Dazu am oberen Bildschirmrand den Button <Uhr
stellen> wahlen. Im folgenden Einblendfenster kann entweder die aktuelle Zeit des angeschlossenen PC's
Ubertragen oder eine andere Zeit manuell eingetragen werden.

Zeiteinstellung

{+ P Systemzeit verwenden

" Manuelle Einstellung verwenden

| abbrechen | |:|I|I:|ernehmen |

Bild 22 Uhrzeit im AGENT E Griff einstellen
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5.7 Handsendern (User TAGS) zur Datenbank hinzufige n

Ein AGENT E Griff wird Gber USB Kabel an den PC angeschlossen und in der Software AGENT E
Management Suite wird die Verbindung hergestellt (s. 5.6).

Anschliel3end wird ein TAG vor die Fotozelle des AGENT E Griffes gehalten und eingeschaltet (s. Bild 1).
Der TAG wird erkannt und es erscheint eine entsprechende Meldung.

----- -D x N
Tag empfangen

Es wourde ein Tag empfangen, Elicken Sie hier,
wenn Sie den Tag 459600 jetzt reqistrieren
miochken.

Bild 23 Neuer TAG gefunden

Wenn der TAG registriert werden soll, kann er anschlieBend personalisiert, d.h. einem Benutzer, einer
Gruppe zugewiesen oder zundchst ohne Benutzer eingetragen werden. Im Beispiel unten wurde der TAG
mit der Nummer 459600 dem Benutzer Hans Meier zugewiesen.

= EMKA AgentE Manager

~

| Skark || Daken || Einstellungen || HilFe |

qi Part | COMID =) Eé)
s |

Schnittstellen m'Schnittstellentest Zeitprofile Zeiteinstelung

akkualisieren [
[ Setielle Schrittstelle [| Zeiburnstellung |
TAGs ( L v N : _
J Benutzer-TAGS (0) s hinzufiigen E3|
&
“fL TAG anl .
% CHERED Senennummer:
l% TAG entfernen (=) gehiirt Banutzer () gehiirt Gruppe () ohne Besitzer
Ereigrisliste M achnarme Warnames Perzonalnurmrmer Bezeichhung
: [GE Fustermnarn 1337
I% Berechtigungen Miiller Harm 177
S ehrmidt Yorgang erfolgreich! E
Farster Der Schiissel worde erfolgreich hinzugefiigt,
W agner
I eier
@ Aufgaben < ILI
[ HinzuFiigen | [ achlieffen J
g Benutzer

Bild 24 TAG zuweisen
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Alle vorhandenen TAGs und deren Zuordnung werden in der Ubersicht angezeigt. Durch Doppelklick auf
den Besitzernamen lasst sich die Zuordnung eines TAG's andern.

EMKA AgentE Manager

Skart Daten Einstellungen | HilFe
¢ == D
% port|comtn [v]|| R IE,_?E}-]

Schnittstellen g <chnittstellentest: | Zeitprofile Zeiteinstellung

akkualisieren
Serielle Schnittstells Zeitumstellung

TAGs J Eenutzer-TAGs (6) || Gruppen-TAGs () || ohne Besitzer (8) || Mastertag (0} |

‘I%I TAG anlegen Benutzer-TaAG Bernutzer-TAG Benutzer-TAG

. ; FOSS00 : ¢ FE9&00 =7 | | ABISO0
=

|‘$| TAG entfernen 3 Mazx, Muskermann 3 Miller, Hermann 3 Férster, Klaus

T
1‘; Ereignisliske Benutzer-TAG Benutzer-ThAG Benutzer-TAG

1 § SFSE00 g ¢ F49800 =) |8 [ 709700 g
L[E Berechtigingen ) Schmidt, Peter 8 ‘Whagrer, Peter 8 Meier, Hans

Bild 25 Ubersicht TAGs und Besitzer

5.7.1 TAG léschen

In der Ubersicht in Bild 25 wird der zu I6schende TAG durch Anklicken ausgewéhlt und anschlieRend am
linken Bildschirmrand die Funktion "TAG entfernen" gewahlt. Nach einer Riickfrage kann der gewahlte TAG
aus dem System entfernt werden.

5.7.2 Berechtigungen fur TAGs einstellen

Nachstehend wird festgelegt, welche AGENT E Griffe von einem bestimmten TAG gedffnet werden durfen.
Dazu wird in der Ubersicht in Bild 25 der gewiinschte TAG durch Anklicken ausgewéhlt und am linken
Bildschirmrand "Berechtigungen" gewahlt. Im neuen Fenster "neu" wahlen und anschlieRend alle Griffe
selektieren, die von diesem TAG gedffnet werden sollen und "Hinzufligen" wahlen. Vorgang ggfs. fur Griffe
in anderen Sicherheitszonen wiederholen.

Berechtigunge x|

Bitte Schloss wahlen: |: Alle amwahlen :I |: Keinen anwihlen :l |: Hinzufiigen - = :I

|’ ohne Sicherheitszone (00 || Serverriume (0) || Labor () || Eiro (0] || Halle 3 (4) ]

H3 5160 Schrank 515w
I Seriennummer: EFZA01 I Seriennummer: 162528
éﬁ Beschreibung: ] éilj Beschteibung: i
il
I, Seriennummer: FEEO7E
éﬂ Beschreibung: ) Folgende Berechtigungen wurden gesetzt:

H3 516h: gesetzt!
Schrank 5S40y gesetzt!

H3 S41w: gesetzt!

Bild 26 Berechtigungen fir TAGs setzen
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5.7.3 Zeitprofile erstellen

In einem AGENT E System lassen sich vier Zeitprofile definieren, um die Gultigkeit eines User TAG's zeitlich
zu beschranken. Zeitprofil 1 und 2 geben Zeitabschnitte (Wochentage mit Anfangs- und Endzeit) vor, zu
denen ein TAG Griffe 6ffnen darf. Typische Zeitabschnitte waren z.B. Tag- und Nachschicht innerhalb einer
5, 6 oder 7 Tage Woche. Darluber hinaus besteht die Mdglichkeit, einen TAG fiir Zeitprofil 1 und 2 oder
immer freizuschalten.

Zur Einstellung von Zeitprofil 1 und 2 in der Menlileiste am oberen Bildschirmrand "Einstellungen” auswéahlen
und danach auf "Zeitprofile" klicken. Jetzt lassen sich die Zeiten und Wochentage fir beide Zeitprofile
einstellen.

Bild 27 Zeitprofile einstellen

EMKA |
— 2AE8ENT & 22
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5.7.4 Zeitprofile fur TAGs zuweisen

Um den TAGs die unter 5.7.3 definierten Zeitprofile zuzuweisen, am linken Bildschirmrand zun&chst "TAGs"
und den gewiinschten TAG aus der Liste auswéhlen. Anschlie3end links unter TAGs "Berechtigungen"
auswahlen. Es erscheint die Liste aller AGENT E Griffe, die mit diesem TAG geoffnet werden durfen. Unter
Zeitprofil Iasst sich zu jedem Griff das gewtinschte Profil fir diesen TAG einstellen.

Bild 28 Zeitprofile fur TAGs einstellen

5.8 "Master" TAGs zur Datenbank hinzufligen

TAGs vom Typ "Master" haben in Verbindung mit der Professional Variante von AGENT E die Funktion
eines Softwareschlissels (Dongle). Die Kommunikation zu einem AGENT E Griff kann nur dann aufgebaut
werden, wenn der Griff zuvor mit dem Master TAG freigeschaltet wurde.

Ein AGENT E Griff wird iber USB Kabel an den PC angeschlossen und in der Software AGENT E Manage-
ment Suite wird die Verbindung hergestellt (s. 5.6.3).

Anschlie3end wird ein "Master" TAG vor die Fotozelle des AGENT E Griffes gehalten und eingeschaltet (s.
Bild 1).

Der TAG wird erkannt und es erscheint eine entsprechende Meldung.
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Bild 29 Master TAG empfangen

Wie die unter 5.7 beschrieben, kann auch der Master TAG personalisiert werden.
Pro Griff kbnnen maximal 5 Master TAGs angelernt werden.
5.8.1 Master TAG loschen

In der Ubersicht in Bild 25 wird der zu I6schende TAG durch Anklicken ausgewéhlt und anschlieRend am
linken Bildschirmrand die Funktion "TAG entfernen" gewahlt. Nach einer Riickfrage kann der gewahlte TAG
aus dem System entfernt werden.

5.8.2 Griff mit Master TAG sperren
Jeder AGENT E Griff l&sst sich individuell iber einen Master TAG sperren. Dazu in der Software AGENT E

Management Suite am linken Bildschirmrand "Griff* wahlen, den zu sperrenden Griff anklicken und dann
"Griff konfigurieren" wahlen. Im Auswahlfenster auf "Mastertags" und danach auf <Neu> klicken.

Bild 30 Griff mit Master TAG sperren_1

24



Im folgenden Fenster den gewiinschten Master TAG auswahlen und <Hinzufiigen>

Bild 31 Griff mit Master TAG sperren_2

5.8.3 Gesperrten Griff mit Master TAG freischalten

Beim Versuch, lber die Software AGENT E Management Suite eine Verbindung zu einem tber Master TAG
gesperrten Griff aufzunehmen, erscheint folgende Meldung

Bild 32 Meldung bei gesperrtem Griff

Jetzt einen zugelassene Master TAG vor das den AGENT E Griff halten und anschlie3end auf <erneut
versuchen> klicken. Die Verbindung wird hergestellt und es stehen alle Funktionalitaten zur Verfligung.

5.9 Datensicherung; Import, Export

5.9.1 Daten sichern / wiederherstellen

Alle in der Software vorgenommenen Einstellungen (registrierte Griffe und TAGs, Namen, Gruppen,
Benutzer, Berechtigungen, Zeitprofile, ...) werden periodisch und beim Verlassen des Programms gesichert.
Um bei groReren Konfigurationen einem Datenverlust bei Systemausfall vorzubeugen, kann hier eine manu-
elle Datensicherung erstellt und bei Bedarf wieder zuriick gelesen werden. Durch die Funktion "Wiederher-
stellen" wird der Zustand vor der Datensicherung wieder hergestellt.

Bild 33 Daten sichern / wiederherstellen; Einstellungen importieren / exportieren
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5.9.2 Einstelllungen importieren / exportieren

Alle in der Software vorgenommenen Einstellungen (registrierte Griffe und TAGs, Namen, Gruppen,
Benutzer, Berechtigungen, Zeitprofile, ...) sind nur in der Datenbank des PC's vorhanden, auf dem sie erstellt
wurden. In den Griffen selbst werden diese Daten nicht gespeichert, lediglich TAG Nummern und Zeitprofile
sind dort vorhanden (s. auch 5.11.2).

Sollen auf einem weiteren Arbeitsplatz exakt die gleichen Daten zur Verfligung stehen, kénnen diese
zunéachst vom Originalsystem Uber die Funktion "Einstellungen exportieren” in eine Datei mit der Endung
".mkd" gesichert werden. Diese Datei wird auf den neuen Arbeitsplatz Gbertragen und dort mit der Funktion
"Einstellungen importieren" eingelesen.

5.10 Synchronisieren - Einstellungen an AGENT E Gri  ffe Ubertragen

Nachdem unter 5.7 und 5.8 die TAGs mit ihren Berechtigungen definiert wurden, missen nun die Einstel-
lungen an alle unter 5.6 angelegten AGENT E Griffe Ubertragen werden; d.h. die Vorgaben in der Software
werden mit den Griffen synchronisiert.

Dazu werden nacheinander alle unter 5.6 angelegten Griffe Giber USB Kabel mit dem PC verbunden und in
der AGENT E Management Suite die Verbindung zum Griff nach 5.6.3 hergestellt. Danach den Button
<Einstellungen Gbertragen> am oberen Bildschirmrand anklicken. Wenn das Einblendfenster nach Bild 34
erscheint, sind alle Informationen an diesen Griff Gibertragen worden

Bild 34 Griffe synchronisieren

Um zu prifen, ob alle Griffe synchronisiert wurden, in der Software am linken Bildschirm "Aufgaben”
auswahlen. Sofern unter "Synchronisierung” die Meldung "nicht vollstéandig" erscheint (s. Bild 32), sind noch
weitere Griffe zu synchronisieren. Welche Griffe noch eingestellt werden missen, wird unter
"Sicherheitszonen Beschreibung" angezeigt.

AnschlieRend die Verbindung zu diesem Griff trennen (s. 5.6.3), den nachsten Griff anschlieRen und den
kompletten Vorgang wiederholen.
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Um zu prifen, ob alle Griffe synchronisiert wurden, in der Software am linken Bildschirm "Aufgaben”
auswahlen. Sofern unter "Synchronisierung” die Meldung "nicht vollstandig" erscheint (s. Bild 35), sind noch
weitere Griffe zu synchronisieren. Welche Griffe noch eingestellt werden mussen, wird unter
"Sicherheitszonen Beschreibung" angezeigt.

Bild 35 Synchronisationsstatus prifen — hier: 3 Griffe noch nicht synchronisiert

5.11 Ereignisse abrufen

Die in jedem AGENT E Griff gespeicherten Informationen iiber Offnungs-. und SchlieBvorgéange und weitere
Informationen lassen sich mit Hilfe der AGENT E Management Suite auslesen, anzeigen, filtern, und
I6schen. Diese Daten werden in einer internen Datenbank der Software gespeichert und lassen sich in alle
gangigen Formate exportieren.

Die Datenbank wird kontinuierlich fortgeschrieben, d.h. neue Ereignisse kommen hinzu, die alten bleiben
erhalten.

Zum Auslesen wird ein AGENT E Griff iber USB Kabel mit dem PC verbunden und in der AGENT E
Management Suite die Verbindung zum Griff nach 5.6.3 hergestellt. Dazu in der Software am linken
Bildschirmrand "Griff" wahlen, den zu gewiinschten Griff anklicken und dann "Ereignisliste” wahlen. Wenn
zuvor schon Daten von diesem Griff ausgelesen wurden, erscheinen diese hier. Jetzt am oberen Bildschirm-
rand "Ereignisse abrufen" wahlen. Die Ereignisliste wird aktualisiert.
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Bild 36 Ereignisliste

5.11.1 Ereignisliste interpretieren

Die Tabelle zeigt in der linken Spalte die Griffnummer und daneben die unter 5.6.1 festgelegte Bezeichnung
des Griffes an. In der nachsten Spalte stehe Datum und Uhrzeit des Ereignisses, das weiter hinten
beschrieben wird. In der Spalte "MAC Adresse" stehen die Unikatsnummern der PC's, die zu bestimmten
Zeiten mit einem Griff verbunden waren. In der Spalte "Vorgang" wird das Ereignis naher beschrieben. Die
letzte Spalte gibt die Nummer des TAGs an, der ein bestimmtes Ereignis ausgeldst hat.

Durch Klicken auf die Spaltenuberschriften "ID, Name, ..." lasst sich die Tabelle nach der gewéhlten Grol3e
auf- oder absteigend sortieren.

Ein neuer Offnungsvorgang ist dadurch gekennzeichnet, dass zunachst die Meldung "TAG empfangen” mit
der entsprechenden TAG Nummer rechts daneben protokolliert wird. AnschlieRend folgt der Eintrag "Griff
offnen ausgeldst”" und danach "Griff offen".

"TAG empfangen” und "Griff 6ffnen ausgeldst”" ohne "Griff offen” erfolgt dann, wenn ein zugelassener TAG
an einen bereits offenen Griff gehalten wird.

"TAG empfangen" ohne weitere Eintrage kennzeichnet den Offnungsversuch mit einem nicht zugelassenen
TAG.

Die Meldung "Zeitzone erfolgreich eingestellt" erfolgt nach Ausfiihren von "Einstellungen tbertragen” (s.
5.10).
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5.11.2 Ereignisliste exportieren

Durch Betatigen des Buttons <Drucken/Exportieren> kann die Ereignisliste eines Griffes formatiert, gedruckt
oder in gangige Formate exportiert werden. Es stehen hierzu die aus Tabellenkalkulationsprogrammen
bekannten Funktionen und Formate zur Verfiigung.

Bild 37 Ereignisliste drucken/exportieren

5.11.3 Ereignisliste I6schen

Uber den Button <Ereignisse I6schen> in Bild 36 kann der in der AGENT E Management Suite vorhandene
Datensatz eines Griffes geléscht werden. Dabei werden nur die Daten in der Software, nicht jedoch im Griff
selbst geldscht. Zum Léschen der Daten im Griff s. Abschn. 5.11.
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5.12 Sonderfunktionen

5.12.1 Sommer- / Winterzeit einstellen

Uber die AGENT E Management Suite lassen sich die Termine zur Umstellung von Sommer- auf Winterzeit
und zurtick fir mehrere Jahre vorgeben. Dazu in der Software am oberen Bildschirmrand "Einstellungen”
und darunter "Zeiteinstellung" wahlen.

Bild 38 Sommer- / Winterzeit einstellen

5.12.2 Berechtigungen abfragen

Mit dieser Funktion lassen sich alle fiir einen angeschlossenen AGENT E Griff gultigen TAG's anzeigen.
Dies ist besonders dann wichtig, wenn bereits in Gebrauch gewesene Griffe in ein neues System integriert
werden sollen. Noch nicht in der Datenbank befindliche TAGs werden angezeigt und kénnen entweder dort
eingetragen oder im Griff geléscht werden.

Alternativ kann in diesem Fall auch ein Werksreset (s. nachster Abschnitt) durchgefiihrt werden.
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Bild 39 Berechtigte TAG's abfragen

5.12.3 Werksreset

Wenn AGENT E Griffe an einem anderen Standort eingesetzt werden sollen oder aus anderen Grinden alle
Konfigurationsdaten und gespeicherten Ereignisse geldscht werden sollen, bietet sich die Funktion
"Werksreset" an.

Bei aktiver Verbindung unter "Start" den Button <Werksreset> anklicken. Das nachfolgende Hinweisfenster
erscheint fir 5 Sekunden. Danach den Button <Vollstandiger Reset> betatigen und der Griff wird zuriickge-
setzt auf die Grundeinstellung. Der Ereignisspeicher wird geléscht und alle registrierten TAGs entfernt.

Bild 40 Werksreset durchfiihren
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5.12.4 Griff Upgrade

Die AGENT E Management Suite bietet die Moglichkeit, AGENT E Griffe der Version "Basic" in die Version
"Professional” zu stufen (kostenpflichtig!).

Dazu die Verbindung zu einem Griff der Version "Basic", wie unter 5.6.2 beschrieben, herstellen. Bei aktiver
Verbindung unter "Start" den Button <Griff Upgrade> anklicken. Im nachfolgenden Einblendfenster auf
Button <Authentifikationscode> berechnen klicken. Dieser Code wird an Grifflieferanten geschickt, der
daraus einen Antwortcode generiert. Danach darf fiir diesen Griff der Button <Authentifikationscode> nicht
mehr betatigt werden!

Bild 41 Griffversion von "Basic" auf "Professional" upgraden

Wenn der Antwortcode verflgbar ist, diesen Dialog erneut aufrufen und die entsprechenden Zahlen unter
Antwortcode eintragen. Auch hier keinesfalls vorher auf Button <Authentifikationscode berechnen> klicken
(die Felder bleiben leer), da sonst der erhaltene Antwortcode nicht mehr giiltig ist!

Nach erfolgreichem Upgrade erscheint ein entsprechendes Meldefenster.

Anschlieend muss unbedingt ein Werksreset (s. 5.12.3) durchgefiihrt und die Uhrzeit neu gestellt (s. 5.6.5)
werden, damit der Griff korrekt funktioniert!
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